Краеведческий веб-квест как инструмент развития ИКТ компетентности обучающихся
Сегодня уже сложно представить себе работу школы, которая не имеет доступа к глобальному информационному пространству. Непрерывный рост объема информации требует создания и использования новых эффективных инструментов обучения. При этом одна из важнейших целей обучения — развитие независимого критического и творческого мышления. Достижению этой цели способствует организация проектной деятельности учащихся, конкретнее — один из инструментов, ставший классическим, —  веб-квест.
В 2020/2021 учебном году на базе ГБОУ № 41 проходил цикл занятий, посвященных Царскому Селу. Для того, чтобы увидеть и оценить результаты многодневной работы был разработан веб-квест «От Мызы Саарской к Царскому Селу…». (Приложение № 1, рис. 1)

Цель веб-квеста: повышение интереса учащихся к краеведческой работе посредством применения информационно-коммуникационных технологий.

Задачи веб-квеста: изучение истории Царского Села; обучение учащихся информационной грамотности (использование каталогов, картотек, интернет ресурсов и т.д.); оказание помощи в приобретении знаний, умений и навыков в сфере поиска краеведческой информации; обучение учащихся созданию презентаций, веб-квестов, исследовательских работ, online-тестов; создание краеведческого информационного продукта: веб-квеста, видеоролика, презентации, исследовательской работы и др.;

Данный проект рассчитан на активное применение ИКТ и является инновационным не только для нашей школы, но и для школьных библиотек Пушкинского  района.

После завершения проекта учащиеся смогут: использовать программные средства обработки изображений, создания презентаций, публикаций для представления результатов поисковой и исследовательской деятельности.
Этапы работы над веб-квестом «От Мызы Саарской к Царскому Селу…»

Веб-квест «От Мызы Саарской к Царскому Селу…» был создан с помощью конструктора сайтов «jimdo» и опубликован на сайте http://carskoeselo.jimdo.com .   

Его структура представлена в Приложении 1 (рис. 1 и 2). Как видно, основной методической задачей учителя на пути создания хорошего веб-квеста остается продуманность содержания, выбор темы и постановка задачи. Сложность в создании веб-квеста состоит в отборе качественных и тематически релевантных сайтов, соответствующих также уровню подготовки и психологическим и возрастным особенностям учащихся.

 Веб-квест включает в себя в качестве обязательных следующие части:

· введение (тема и обоснование ценности проекта). Этот этап предоставляет основную информацию, вводит ключевые понятия, а также содержит вопрос, над которым и будут размышлять учащиеся;
· задание (цель, условия, проблема и пути ее решения). Задание направляет учащихся на ряд конкретных действий на пути решения проблемы;
· процесс (поэтапное описание хода работы, распределение ролей, обязанностей каждого участника, ссылки на Интернет-ресурсы, конечный продукт); 

· оценка (шкала для самооценки и критерии оценки преподавателя); 
· заключение (обобщение результатов, подведение итогов (чему научились, какие навыки приобрели; возможны риторические вопросы или вопросы, мотивирующие дальнейшее исследование темы); 
· страницы для учителя в которых содержится информация для помощи другим преподавателям. 
Этапы работы над веб-квестом включают в себя: начальный этап, ролевой этап и заключительный этап.
Начальный этап (командный) - учащиеся знакомятся с основными понятиями по выбранной теме, материалами аналогичных проектов. 
Ролевой этап - индивидуальная работа в команде на общий результат. Так как цель работы не соревновательная, то в процессе работы над веб-квестом происходит взаимное обучение членов команды умениям работы с компьютерными программами и Интернет. Команда совместно подводит итоги выполнения каждого задания, участники обмениваются материалами для достижения общей цели – защиты проекта.
По результатам исследования проблемы формулируются выводы и предложения. Проводится конкурс выполненных работ, по заранее поставленным критериям.

В оценке результатов принимают участие как преподаватели, так и учащиеся путем обсуждения или интерактивного голосования.

Ключевым разделом любого веб-квеста является подробная шкала критериев оценки, опираясь на которую, участники проекта оценивают самих себя, товарищей по команде. Этими же критериями пользуется и учитель.

Выводы 
Использование веб-технологий  позволит заинтересовать и познакомить с историей нашего города более широкий круг людей.

Данный проект может быть реализован не только в нашей школе, но и в любой другой, где есть заинтересованность краеведческой работой и творчество. Материалы проекта могут использоваться для расширения дополнительного образования учащихся, при создании новых школьных музеев, а также в качестве дополнительного информационного источника при подготовке учебных занятий с использованием региональных программ для школ Санкт-Петербурга.

Некоторые работы учащихся получили очень высокие оценки и стали Лауреатами городских конкурсов. Одной из самых интересных работ является Проект «Через века и годы…». Проходя сквозь столетия, участники показали нам связь времен. От царских времен через разруху войн, память поколений и до наших дней. Пронеслись через столетия под звуки флейты и стихи поэтов о Царском Селе. 
Сейчас, когда понятия «Интернет» и «обучение» уже не столь далеки друг от друга, как казалось совсем недавно, это название звучит все чаще. И считается новым словом в образовательных технологиях.

Проведение проектной работы с помощью сетевых ресурсов имеет ряд определенных преимуществ, а для учителей, которые впервые используют Интернет на уроке, технология веб-квестов - относительно легкий способ научиться пользоваться Всемирной паутиной в образовательных целях. 
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Рис. 1 Веб-квест «От Мызы Саарской к Царскому Селу…» 
в рамках  проекта «Через века и годы»
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Рис.2 Структура веб-квеста
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